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RR - real reality VR - virtual reality
AR - augmented 

reality

MR - mixed reality XR - extended reality



• об'єднання формальних засобів навчання: 

• роботи в аудиторіях, 

• вивчення теоретичного матеріалу

• Онлайн та наживо

• неформальних: 

• обговорення за допомогою ЦЗ (форуми, чати, блоги) й інтернет-конференцій. 

• Змішана форма навчання органічно поєднує як традиційні, 
так і дистанційні форми навчання

http://e-learning.kubg.edu.ua/mod/glossary/showentry.php?eid=10953&displayformat=dictionary


• Ротаційна модель

• Станції ротації

• Лабораторна ротація

• Перевернутий клас

• Індивідуальна ротаційна модель

• Гнучке навчання

• Самостійне навчання

• Віртуальне навчання



•
для пояснення, 
залучення до 
формулювання гіпотез та 
запитів дослідження, 
презентувати матеріали 
кожній групі, а не всьому 
класу

використання планшетів 
чи комп’ютера для 
перегляду навчальних 
матеріалів, інструкцій 
для практичних, 
лабораторних робіт, 
пошуку інформації, 
надання зворотного 
зв’язку чи тестування, 
тощо

формування практичних  
навичок або закріплення 
теоретичних знань через 
хімічний експеримент

Обговорення, реалізація 
проєкту або завдання, 
виконання якого 
вимагає від студентів 
уміння працювати 
разом і вчитися один у 
одного



•

Дві станції ротації

Станція взаємодії з викладачем 

(індивідуальні чи групові консультації) і 
простір для виконання практичних завдань

Дві станції ротації

Технологічна станція для фронтальної 

роботи та індивідуальні робочі місця для 
виконання практичних завдань

Дві станції ротації

Станція для співпраці та індивідуальні 

робочі місця для виконання практичних 
завдань

Дві станції ротації

Станція для взаємодії з викладачем 

(індивідуальні чи групові консультації) та 
станція для організації співпраці

Три станції ротації

Технологічна станція для фронтальної

роботи, станція для співпраці, простір
для виконання практичних завдань

Кілька станцій ротації

Станція мейкерства для 

експериментів, досліджень і станції
для групової роботи студентів



1) Різні види освітньої діяльності на ротаційних станціях
під керівництвом вчителя 

2) Альтернативні стратегії об’єднання у групи

3) Стратегія переходів між станціями ротацій

4) Урізноманітнювати стратегії та технологічні 

інструменти на різних станціях

5) Таймер

6) Чіткі інструкції

7) *Надати інструкції для учнів та учениць, 
які працюють поза аудиторією

8) Оцінювання





Тема Використання експерименту

Тема 3. Як утворюються 
речовини

У підтемах «Окисно-відновні реакції: процеси 
окиснення та відновлення». Експеримент 
візуалізує перехід електронів та відновлення 
катіонів металу до чистої речовини.

Тема 5. Метали та сполуки
металічних елементів

Під час вивчення загальних хімічних властивостей 
металів та їх одержання. Це ілюструє можливість 
відновлення металів із їхніх сполук.

Тема 6. Практичне 
використання хімічних 
реакцій

У підтемі «Окисно-відновні процеси як основа 
роботи джерел струму». Дендрит є наочним
прикладом зворотного процесу, що відбувається в 
акумуляторах або при електролізі

17.06.2026

https://melscience.com/US-en/chemistry/experiments/tin-dendrite/

https://melscience.com/US-en/chemistry/experiments/tin-dendrite/


Мультимедіа-
простір

Простір 
робототехніки 
та голографії

Простір 
мобільного 

навчання

Інтегрований 
простір VR/AR

 Інтерактивна панель DonView
 Планшет Lenovo Tab
 Графічний

планшет HUION

 Комлект для VR
 Активатор поверхні 

iBoard lb FT6

 Програмований навчальний
модуль Robotics

 Піраміди для перегляду голограм

 Розумна дошка Smart Kapp
 Конференц-камера 
 Мікшер
 Радіосистема Saramonic
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Компоненти системи мобільного навчання:

❑ мобільні пристрої

❑ комунікація між учнями/ученицями та викладачами

❑ дані для навчання

❑ форми доступу

❑ середовище навчання

❑ канали комунікації

Переваги мобільного навчання:

❑ Мобільність

❑ Персоналізація

❑ Дозовані дані

❑ Доступність

❑ Ідентифікація знань та інформації

❑ Адаптивний дизайн

❑ Миттєвий зворотній зв’язок



• Інтерактивні презентації

• Симулятори/віртуальні лабораторії

• Віртуальні винагороди

• Елементи storytelling 

• Групові проекти та дискусії

• Інтерактивні тести та оцінювання
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1. Об’єкт
• Фото
• Малюнок

2. За допомогою ШІ прибрати фон 
• Відкриваємо додаток https://www.erase.bg/uk
• За алгоритмом видаляємо фон

• Зберігаємо/завантажуємо оновлений об’єкт

3. Створити голограму
• Відкриваємо додаток - Hologram Maker 

• Завантажуємо об’єкт
• Створюємо голограму

4. Перегляд
• Спостерігаємо

• Досліджуємо
• Розповідаємо

• Оцінюємо17.06.2026 ПІБ доповідача, посада

Відео 
інструкція 

як створити 
піраміду

https://www.erase.bg/uk
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sergioloc.hologram&hl=uk


Створення голограми на власних мобільних пристроях

file:///C:/Users/Admin/Documents/Хімія2021/Росток-курси-2024/DIY Hologram Pyramid - How To.mp4
file:///C:/Users/Admin/Documents/Хімія2021/Росток-курси-2024/DIY Hologram Pyramid - How To.mp4
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VR
oculus



• Plug XR

17.06.2026

https://www.plugxr.com/
Доп реальність20.06.2024_02.04.09_REC.mp4
Доп реальність20.06.2024_02.04.09_REC.mp4
https://www.plugxr.com/
https://www.plugxr.com/
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ПРОГРАМА тренінгових занять “Інтеграція імерсивних
технологій у освітній процес”
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ndl.co@kubg.edu.ua

s.vasylenko@kubg.edu.ua

mailto:ndl.co@kubg.edu.ua
mailto:s.vasylenko@kubg.edu.ua



